
附件1
		成都中医药大学师生及校友揭棋比赛报名表
1.教师报名表
分工会名称：                负责人及联系方式：
	编号
	姓名
	性别
	分工会
	工号
	联系方式

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	


请各参加比赛的教师，用excel按上表格式编制后发往报名信箱。


2.学生、校友报名表
负责人：                    	联系方式：
	编号
	姓名
	性别
	学院
	学号
	人员类别       （学生、校友）

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	


请各参加比赛的学院（部），用excel按上表格式编制后发往报名信箱。


附件2
揭棋比赛规程
一、比赛规则
1. 棋盘与棋子 
①棋盘：与中国象棋棋盘完全相同，分为红黑两方，中间有楚河汉界。
②棋子：红、黑双方各有15个棋子，除帅（将）明摆在九宫原位外，其余棋子字面朝下，洗乱后按象棋原始位置摆放，这些称为暗子。仅将/帅、士/仕、象/相、车/俥、马/馬、炮/砲、兵/卒的背面统一标识。  
双方各翻一子确定红黑方（或由裁判抽签分配）。
2. 翻子规则 
①首步翻子：红方第一步必须移动或翻动己方暗子，翻子后亮明身份，后续按该棋子规则行棋。  
②翻子限制：每次移动可选择走子或翻动己方暗子（翻动后不可移动，需下一回合再操作）。  
3.行棋规则
①暗子走法：
暗兵（卒）：第一步只能向前移动一格并揭开，移动范围内可吃对方棋子，第二步按揭开后的明子走法。
暗炮：第一步可水平或垂直移动并揭开，吃子时必须跳过一个棋子才可吃掉对方的子，第二步按揭开后的明子走法。
暗车：第一步可水平或垂直移动并揭开，能直接吃掉对方受其攻击范围内的任何棋子，第二步按揭开后的明子走法。
暗马：第一步按日字形沿对角线移动并揭开，移动中不能穿越障碍，即蹩马腿，第二步按揭开后的明子走法。
暗象：第一步按田字形沿对角线移动并揭开，移动中不能穿越中心障碍，即塞象眼，第二步按揭开后的明子走法。
暗士：第一步限九宫内沿斜线移动并揭开，第二步按揭开后的明子走法。
②明子走法：与中国象棋的走法相同，兵（卒）过河后可前进或左右移动一步，但不能后退；炮与车行走规则相同，吃子时需跳过一个棋子；车可水平或垂直移动到任意无阻碍位置；马按日字形沿对角线移动，蹩马腿时不能移动；象按田字形沿对角线移动，塞象眼时不能穿越；士只能在九宫内沿对角线移动一格；帅和将限在九宫内水平或垂直移动一格，直线无障碍时，帅、将可互吃。
③吃子规则：暗子可以吃对方的暗子或明子，明子也可以吃对方的明子或暗子。当吃掉对方的暗子时，吃子方有权查看被吃的暗子是什么，而被吃方无权查看；
将（帅）＞士＞象＞车＞马＞炮＞兵（卒），同级可互吃。例外：兵（卒）可吃将（帅）。  
兵/卒未过河前不可左右移动，过河后规则同象棋。  
4. 特殊规则  
①照面规则：双方明“将/帅”在无遮挡情况下直接照面，由移动方获胜。  
②翻子为将/帅：若翻开的暗子为“将/帅”，需立即置于原始位置（九宫中心），不可移动至其他位置。  
5. 时间控制规则 
每步限时1分钟，超时3次判负。  
使用棋钟或电子计时器辅助记录。
6. 胜负判定 
①将死对方将（帅）或对方认输；  
②对方超时；  
③重复行棋三次（由裁判裁定）；  
④揭子后形成必杀局面（如亮明将帅且无路可逃）； 
⑤若双方均无法取胜，由裁判判定和棋或加赛。
7. 违规处理
①移动违规（如暗子越格、明子走法错误）：首次警告，第二次判负。  
②悔棋：一经发现直接判负。  
③干扰对手：视情节轻重给予警告或取消资格。
二、比赛流程
1. 赛前准备 
① 参赛者签到、抽签分组，裁判宣读规则。  
②每桌配备棋盘、棋子、计时器（若采用限时制）。  
2. 赛制安排  
初赛：单局淘汰制，每局限时20分钟，超时未分胜负则由裁判判定。  
复赛/半决赛：三局两胜制，每局限时30分钟。  
决赛：五局三胜制，每局45分钟，启用计时器（每方15分钟包干）。  
3. 比赛流程  
①选手入场后核对身份，猜拳决定红黑方。  
②裁判监督开局翻子及行棋，记录胜负结果。   
③每轮结束后胜方晋级，败方淘汰。    
三、注意事项
1. 参赛者需提前10分钟到场，迟到5分钟视为弃权。  
2. 行棋落子后不可悔棋，违规者警告，严重者判负。  
3. 禁止干扰对手或使用电子设备辅助，违者取消资格。  
4. 争议判罚由主裁判最终裁定，选手须服从裁判决定。
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